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 SAMEDI 23 MAI /| 19H-23H // Gratuit SAMEDI 23 MAI // 19H-23H /] Gratuit
Accés libre dans la limite de la jauge autorisée Accés libre dans la limite de la jauge autorisée
Pour la soirée, I'entrée permet de visiter 'exposition et de participer a ATELIERS
un atelier parmi les quatre, dans une ambiance mélant magie, danse et @ menés par les équipes de médiation scientifique et numérique de la Turbine
musique. «® sciences et par la médiathéque Turbine.
Ay
EN DEAMBULATION :: Quiz « L’erreur a son mot a dire » se

Fabrik avec le Conservatoire d’Annecy Durée 20 min

L'erreur est-elle un échec... ou une étape essentielle pour avancer ?

A travers un quiz, explorez les grands flops, les idées recgues et la place de
I'erreur dans notre société. Ici, pas de sanction : I'erreur devient un terrain de
jeu, de réflexion et de découverte.

Débutez la soirée avec une performance éléctro en plein air puis, retrouvez
'univers foisonnant de la compagnie FaBRik en intérieur. Dansez dans
I'exposition, laissez-vous bercer par les mélodies du hang ou chantez sous
la yourte ! Entre grooves électro et élans chorégraphiques, les artistes
improvisent et vous entrainent dans un tourbillon créatif. Mallette sur I'esprit critique o
La FaBRIk, c’est un collectif d’éleves du Conservatoire d’une quinzaine de danseurs, Durée 20 min

musiciens et comédiens animés par un esprit de recherche et de création collective. ) R )
Que se passe-t-il dans nos tétes ? Amusez-vous avec ce jeu de plateau

a explorer les mécanismes de I'esprit critique. Avancez de case en case,
résolvez des énigmes et découvrez que penser de fagon critique, c’est aussi
savoir douter de soi !

% ® Malory, reine des pinceaux
Des 3 ans

Maquillage artistique et coloré pour petits et grands, proposé par

Malory, reine des pinceaux. Elle est 1a pour vous émerveiller. <! Décodez les erreurs !> .

. ) . Durée 20 min e

- ./

Close-up ou la magie rapprochée *® Dans I'espace numérique, les jeux vidéo contiennent des bugs et les
Rencontrez le magicien Jérébme Helfenstein et ses numéros robots semblent n’en faire qu’a leur téte. Rejoignez notre équipe de
percutants, élégants et modernes. programmeur-euse-s pour identifier les erreurs et remettre de I'ordre dans les
1er prix de close up au championnat de France magie... qu’on se le programmes !
dise !

Ly
Bulles de sciences « Les erreurs dans I'industrie » Ss
Durée 30 min / Pour les 7-12 ans

Plongez dans les histoires parfois étonnantes des erreurs industrielles et
scientifiques. Si certaines sont malheureuses, d’autres ont mené a des

découvertes inattendues.
Durée 30 min

Une immersion dans le monde des couacs, flops,

et bévues, de la tarte Tatin aux premiers sauts en
parachute. A travers des expériences, I'exposition
invite a accepter que I'erreur est humaine... et souvent
nécessaire pour réussir.

Et laissez-vous surprendre par les duos dansés qui performent autour de vous...

AVOIR EGALEMENT

Samedi 16 mai, a 18h30, la Nuit des musées au Musée-Chéteau avec le
Théatre des collines.

HOME/LAND explore la notion de « chez soi » a travers des témoignages
sur I'exil, les origines et les racines.




